杭州市临安区教育局文件

临教教〔2021〕7号

杭州市临安区教育局 关于印发《临安区人工智能教育进校园实施意见》的通知
各直属学校（单位）、中小学：

为深入贯彻国务院《新一代人工智能发展规划》精神，加快推动教育信息化、智能化、现代化水平。现将《临安区人工智能教育进校园实施意见》印发给你们，请结合实际认真贯彻实施。
杭州市临安区教育局

2021年4月12日

（此件可公开发布）

临安区人工智能教育进校园实施意见

根据国务院《新一代人工智能发展规划》、《浙江省促进新一代人工智能发展行动计划（2019-2022年）》、《杭州市建设国家新一代人工智能创新发展试验区行动方案》等文件精神，为了推动人工智能在教学、管理、资源建设等全流程领域的应用，构建包含智能学习、交互式学习的新型教育体系，助推我区成为全省人工智能教育示范区，现结合我区实际，特制订本实施意见。
一、指导思想
以党的十九大精神和习近平新时代中国特色社会主义思想为指导，认真落实教育立德树人根本任务，以培养学生科学素养、创新思维和实践能力为目标，贯彻落实国务院新一代人工智能发展规划，抢抓人工智能发展的重大战略机遇，推动人工智能机器人教育技术的发展和创新，为“大众创业，万众创新”国家战略培养创新型人才。
二、实施目标
针对我区地域实际，按照“统筹规划、逐步推进、点面结合、优质发展”的工作思路，科学制定全区中小学人工智能教育实施方案，打造临安区人工智能教育品牌。
（一）打造人工智能教育贯通课程体系
建设临安区人工智能教育课程体系，实施《AI上未来智造者》系列课程，努力实现对全区中小学的全覆盖；实现课程资源体系化，并与校级、区级特色相结合，整合、优化和开发人工智能教育特色课程，逐渐形成有地方性特色人工智能课程。
（二）建立人工智能教育教师培育体系
围绕人工智能教育实践的服务内容，通过对“示范校”、“标准校”的项目校分层和对“AI教师、AI教练”的教师能力分层建设，通过“集中师训、教学教研、专家公开课”等活动的实施，培育一批AI教育有影响力的名优学校和有引领示范作用的名优教师。
（三）搭建人工智能教育活动体系
通过组织相关科创活动，为各学校提供互动共享交流平台；在通过“创意设计、创意智造”的本土活动探索与实践基础上，组织学生参与人工智能教育品牌影响力的竞赛；努力构建临安区特色的AI示范区的领头效应，助推杭州市在人工智能教育方面的品牌及城市文化影响力
三、实施步骤
按照“统一规划、分步实施、持续提升”的原则，分四个阶段开展，逐步推进实施。
（一）前期筹备阶段（2020年7月-2021年2月）
论证人工智能教育项目在全区中小学推进的可行性，确定区域试点运作方案，启动招投标工作和设备到货验收。                  

（二）试点推进阶段（2021年3月-2021年7月）

根据实际，在全区选择２０所中小学校作为优必选人工智能教育试点学校，共建设14个标准校实验室（小学10个、初中4个）和6个示范校实验室（初中2所、小学4所）。按要求在试点学校开展教育教学，培养合格师资团队，摸索并形成课程实施科学办法，结合学校实际探索教材校本研发，在小学三年级、初中七年级开展拓展性课程，同时可在小学四年级和初中八年级选拔学生开展社团活动。

（三）深入推广阶段（2021年9月-2022年6月）

总结项目实施经验，在原先课程开设基础上，在小学三年级、初中七年级全员开设课程，在其他年级开设拓展性课程和社团活动，大力推进人工智能活动与赛事。       

（四）品牌建设阶段（2022年9月-2024年6月）

常态普及开展人工智能教育，形成辐射全区中小学的人工智能教育格局，打造一套内容丰富、形式多样、质量优质的具有地域特色的课程体系，逐步构建有临安区特色的教研体系和活动体系；深化人工智能教育，推进工作涌现一批AI教育有影响力的名优学校和有引领示范作用的名优教师，形成一批特色教研科研成果，培养一批优秀人才，积极参加省级或国家级人工智能科创竞赛活动，凸显临安人工智能科创教育品牌特色。
四、实施内容
（一）标准校与示范校体系课程实施方案

1.标准校课程实施内容

标准校是推广人工智能教育的主阵地，全面实施人工智能基础课程教学，实现人工智能教育普及化，在此基础上选拔有兴趣、有潜能的学生参加进阶学习。

（1）人工智能普及型课程：第一学期为启动阶段，各试点校在起始年级，在拓展性课程中开设不少于10课时的人工智能教学内容。第二学期起，起始年级每班开设不少与14节人工智能教学内容，人工智能教育课程纳入综合实践活动课程中。考虑到课程特点，建议采用两课时连上，隔周上一次课的形式。
（2）人工智能社团：在其他年级鼓励学校遴选有兴趣、有潜能的学生，成立人工智能学生社团，积极开展进阶课程。

（3）人工智能活动与赛事：推荐优秀学员参加市、省、国家、国际等各级AI赛事，以及科技节活动，教育成果展等，提升学生、家长、老师对人工智能的积极性。

2.示范校课程实施内容
示范校在普及的基础上，要以优质及特色为目标，满足不同潜质学生的发展需要，遴选出对AI有兴趣、有潜能的学生参与人工智能进阶课程的学习。

（1）人工智能普通课程与活动内容：示范校在开展本
校人工智能课程的基础上为各标准校提供进阶课程和设备，人工智能课程内容广度和深度较标准校要有所提升。

（2）人工智能选拔赛：参与组织学生参加临安区人工
智能普及类赛事片区选拔活动，优胜团队参与市、省、国家等各级AI赛事级级赛事活动。

（3）人工智能主题活动：每学期至少组织一次联盟校
的AI相关主题活动和校际成果展示，同时举办以片区为单位的教学成果交流活动。协助举办冬夏令营活动，在寓教于乐的环境中，培养学生的创新思维与科学实践能力。
（4）教师活动实施内容：教育研训中心以学段为区
分、以示范校为纽带，建立区级、示范校、标准校三级研训体系，组织各校人工智能课程专、兼职教师三级体系研训活动

①在项目组的技术支持下，教育研训中心负责人工智能课程专职教师的集中研训组织活动，定期组织教师集中培训。

②组织全区人工智能教育教学评比活动。每年组织开展教师教学技能比武活动和教师创新作品评比活动，不断推进人工智能教育纵深发展。

五、实施保障

（一）加强组织领导

1.项目推进领导小组

成立临安区人工智能项目推进领导小组，负责项目决策、实施保障。

组  长：黄生云

副组长：朱振华  沈坚东

组  员：施建平  林立军  王  群  黄文杰  许杰武 

黄兴伟  朱  军  陈宏辉  金文明  苏光云 

王正华  周岳锋  沈国军  姜可新
2.项目实施工作小组

项目实施工作小组在项目推进领导小组的领导下开展工作。负责方案制定、设备采购、课程开设、教学管理、主题活动、竞赛活动、教师培训、教学评价与技术支持等工作。

（1）综合协调组

组  长：施建平

组  员：陈宏辉  金文明  黄兴伟  苏光云

（2）设备采购和技术支持组：

组  长：金文明

组  员：苏光云  王正华  周岳锋

（3）课程实施组：

组  长: 陈宏辉

组  员：胡彩霞、吴斌华、徐新德、宋岳时、潘卫强、沈国军、姜可新、各试点学校校长及人工智能教师

（4）绩效评估组：

组  长：黄兴伟

组  员：施建平  陈宏辉  金曙升  胡彩霞  王正华

（二）加强机制保障

教师从事人工智能教学课时数按规定纳入日常工作量，人工智能教学专职教师列入信息技术教师职称体系，兼职教师按原有系列职称体系计算工作量。对人工智能教育教学中表现优秀的教师，在评先评优和职称评定等方面给予倾斜。在开展课程中遇到困难的学校要积极争取优必选公司助教团队入校支持，以快速提升本校教师对该课程的教学能力。    

（三）加强评价监督

将实施人工智能教育情况列入年度教育教学质量评估内容，建立监督评价机制。区教育局对各试点学校人工智能教育课程落实情况开展监督评价，督促学校开齐开足人工智能教育课时，指导学校探索符合本校实际的人工智能教育模式，及时解决人工智能教育工作中存在的困难和问题，并充分发挥督导评估在推进人工智能教育发展进程中的引领、规范和保障作用。 

（四）加强宣传引导

及时总结和宣传试点工作经验，创新宣传手段，加大宣传力度，营造良好的工作氛围，引导和促进师生广泛深入开展人工智能教育，推动我区人工智能教育持续健康发展。

附件：1.人工智能专用教室设施要求

2.各学段课程目录

3.2021年上半年课程内容

4.临安区人工智能教育试点学校
杭州市临安区教育局办公室            2021年4月12日印发
附件1

人工智能专用教室设施要求

各学校人工智能教育课程的专用教室需配备以下几样设施：

1.讲台，有插座，供教师电脑使用；

2.投影或触控一体机(需要学校配套)；

3.学生桌椅，有插座，供学生电脑使用，桌面在可以放下笔记本电脑和套盒之后还有空余的空间供学生搭建作品使用；（项目已配置桌椅，需要学校配套电源）

4.边柜，用于收纳套盒；（项目已配置）

5.网络，教室覆盖有非PORTAL认证WLAN网络或有线网络端口。（项目已配置无线组网设备，如学校无WALN网络覆盖，可提供有线网络接口，接入项目配套无线路由器）。

附件2

各学段课程目录

	小学阶段课程目录

	三年级《AI上神奇动物》
	四年级《AI上智慧生活》
	五年级《AI在变形工坊》

	序号
	课题
	课时
	序号
	课题
	课时
	序号
	课题
	课时

	主题一
	走近神奇动物
	2
	主题一
	初识智慧生活
	1
	主题一
	“变形工坊”初体验
	1

	主题二
	谁的大嘴巴
	2
	主题二
	智能台灯
	2
	主题二
	宣传栏大变身
	2

	主题三
	猫的眼睛
	2
	主题三
	智能风扇
	2
	主题三
	噪音污染检测器
	2

	主题四
	活动课:奇特的朋友
	1
	主题四
	智能垃圾桶
	2
	主题四
	火眼金睛
	1

	主题五
	会说话的大象（1）
	2
	主题五
	活动课:改造家具
	2
	主题五
	争分夺秒
	2

	主题六
	会说话的大象（2）
	1
	主题六
	我的智慧花园
	2
	主题六
	手势互动
	2

	主题七
	喜欢摇尾巴的小狗
	2
	主题七
	智能晾衣架
	2
	主题七
	进击的机器人
	2

	主题八
	小鸟的翅膀
	2
	主题八
	活动课:我AI我家
	2
	主题八
	机器人，冲冲冲
	1

	主题九
	活动课:我们不一样
	2
	主题九
	留声机
	2
	主题九
	活动课-创造之手
	2

	主题十
	长颈鹿的长脖子
	2
	主题十
	智能响铃仪
	2
	主题十
	警戒线
	2

	主题十一
	蜗牛的触角（1）
	2
	主题十一
	智能扫地车
	2
	主题十一
	变形挑战
	2

	主题十二
	蜗牛的触角（2）
	1
	主题十二
	交警“小助手”
	2
	主题十二
	小小调研家
	1

	主题十三
	活动课:神奇的鱼
	1
	主题十三
	活动课:传感器
	1
	主题十三
	危险的“地雷”
	2

	主题十四
	敏捷的蛇
	2
	主题十四
	电动门
	2
	主题十四
	地雷爆破
	2

	主题十五
	地球的霸主：恐龙（1）
	2
	主题十五
	分拣机械手
	2
	主题十五
	钢铁堡垒
	2

	主题十六
	地球的霸主：恐龙（2）
	1
	主题十六
	活动课:AI生活AI科技
	2
	主题十六
	攻克堡垒
	2

	主题十七
	好朋友的家
	1
	
	
	
	主题十七
	活动课:军事演习
	2

	主题十八
	活动课:动物的来信
	2
	
	
	
	
	
	

	总计
	
	30
	总计
	
	30
	总计
	
	30

	小学阶段课程目录

	五年级《AI上足球》
	六年级《AI上全能助手》

	序号
	课题
	课时
	序号
	课题
	课时

	主题一
	“工程狮”讲足球
	2
	主题一
	“悟空”来了
	2

	主题二
	足球世界杯
	2
	主题二
	“工程狮”登场
	2

	主题三
	认识足球场
	2
	主题三
	人脸解锁
	2

	主题四
	各司其职
	2
	主题四
	“悟空”听我的
	2

	主题五
	足球名将
	2
	主题五
	生日快乐
	2

	主题六
	红黄牌
	2
	主题六
	垃圾分类
	2

	主题七
	罚球点球
	3
	主题七
	活动课：小小编剧
	2

	主题八
	点球大战
	1
	主题八
	语音风扇
	2

	主题九
	任意球
	2
	主题九
	智能家门
	2

	主题十
	越位
	2
	主题十
	智能感应灯
	2

	主题十一
	常规阵型
	2
	主题十一
	活动课：未来之家
	2

	主题十二
	足球战术
	2
	主题十二
	噪声检测仪
	2

	主题十三
	冠军之路
	2
	主题十三
	交通监督
	2

	主题十四
	中国足球
	1
	主题十四
	电子相册
	2

	主题十五
	机器人挑战赛
	3
	主题十五
	活动课：AI发明家
	2

	主题十六
	机器对决
	2
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	总计
	
	30
	总计
	
	30


	初中阶段课程目录

	初一《AI超级工程师》
	初一《未来小镇》
	初二《AI的幕后英雄——Python》

	序号
	课题
	课时
	序号
	课题
	课时
	序号
	课题
	课时

	主题一
	点亮智慧之灯
	1
	主题一
	方寸之间
	2
	主题一
	开启 Python 之旅
	1

	主题二
	五彩世界
	2
	主题二
	翻译大师
	2
	主题二
	Python 学习路上的小插曲
	2

	主题三
	我的音乐生活
	2
	主题三
	掌上绘画板
	2
	主题三
	运算符的秘密
	2

	主题四
	空气吉他
	2
	主题四
	活动课——宣传片
	2
	主题四
	了不起的顺序与分支
	1

	主题五
	环境监测
	2
	主题五
	小镇的夜空
	2
	主题五
	了不起的 for 循环
	1

	主题六
	通风系统
	2
	主题六
	遥控赛车
	4
	主题六
	了不起的 while 循环
	1

	主题七
	光照调节系统
	2
	主题七
	活动课——自助售卖机
	2
	主题七
	语句嵌套
	2

	主题八
	活动课-创意发明家
	2
	主题八
	我AI科技馆
	3
	主题八
	吃不饱的列表
	3

	主题九
	AGV小车
	2
	主题九
	我们不一样
	2
	主题九
	活动课-创意工厂
	2

	主题十
	自动巡线
	2
	主题十
	活动课——找图神器
	1
	主题十
	Python 中的积木块
	3

	主题十一
	搬运装置
	2
	主题十一
	客户你好
	2
	主题十一
	AI 上 Yanshee
	3

	主题十二
	机械手臂
	2
	主题十二
	智能服务
	1
	主题十二
	养一只“爬虫”
	2

	主题十三
	自动分拣机
	2
	主题十三
	自助结账
	3
	主题十三
	手写数字识别
	3

	主题十四
	变形机器人
	2
	主题十四
	活动课——我的小镇
	2
	主题十四
	察“颜”观色
	2

	主题十五
	机器人挑战赛（上）
	2
	
	
	
	主题十五
	活动课-与 Yanshee 共舞
	2

	主题十六
	机器人挑战赛（下）
	1
	
	
	
	
	
	

	总计
	
	30
	总计
	
	30
	总计
	
	30


附件3

2021年上半年课程内容

一、三年级《AI上神奇动物》课程大纲
	三年级课程大纲

	序号
	课程

主题
	课时数
	主题概述
	重难点
	所用硬件

	
	
	
	
	
	

	1
	走近神奇动物
	2
	    Ebot机器人集控表演导入，吸引学生注意力，培养对机器人学习的兴趣，再进入走近神奇动物的学习，了解动物与环境的关系，提高学生的环境保护意识。认识控制器、传感器、舵机，认识各类结构件。
	重点：

（1）了解动物与环境的关系；
（2） 知道uKit积木套件内的零件。
难点：能使用平板电脑控制舵机转动。
	Alpha Ebot教育定制版及集控配件包uKit入门级及拓展包套件                         
定制编译器

	2
	喜欢摇尾巴的小狗
	2
	    学生通过本课时的学习，能了解小狗尾巴在它不同情绪下的状态。了解uKit套件里LED的特征和接线方式，掌握“LED”程序模块的使用方法。学会使用“重复几次”模块和“重新开始”模块。
	重点：

（1）了解小狗尾巴在它不同情绪下的状态；

（2）学会使用“重复几次”模块；（3）学会使用“重新开始”模块。        
难点：编写小狗摇尾巴的程序。
	uKit入门级及拓展包套件                         
定制编译器

	3
	小鸟的翅膀
	2
	     学生通过本课时的学习，能了解鸟类具有的适于飞行的特点，学会使用触碰传感器。
	重点：

（1） 了解鸟类适于飞行的特点；

（2） 学习使用触碰传感器；

（3）熟练使用“重新开始”模块。
难点：学会使用“触碰传感器状态”模块。
	uKit入门级及拓展包套件           定制编译器

	4
	长颈鹿的长脖子
	2
	    学生通过本课时的学习，能了解长颈鹿的长脖子和生活环境的关系，学会组合使用舵机。
	重点：

（1） 了解长颈鹿与环境的关系；

（2）学会双舵机配合使用的方法。
难点：学会展示模块录音功能。
	uKit入门级及拓展包套件                         
定制编译器

	5
	敏捷的蛇
	2
	     学生通过本课时的学习，能了解蛇的生活习性，知道红外测距传感器的功能和应用场景。
	重点：

（1） 了解蛇是如何捕捉猎物的；

（2）知道红外测距传感器的外部特征、连接方式和应用场景。
难点：理解“如果……执行……”的含义。
	uKit入门级及拓展包套件                         
定制编译器

	6
	最佳搭档
	2
	学生通过游戏体验背包问题，帮助顾客实现利润最大化，学学习变量和背包问题的分析思路和策略。     
	重点：在不同情况下分析出最优的策略。                                                           

难点：变量的理解和编程使用。
	定制编程笔记本                      Ucode软件


二、四年级《智慧生活》课程大纲

	四年级课程大纲

	序号
	课程主题
	课时数
	主题概述
	重难点
	所用硬件

	
	
	
	
	
	

	1
	初时智慧生活
	2
	  了解智慧生活的优点，掌握各类积木零件的安装方法，了解控制器和舵机的特点
	重点：智慧生活的认识

难点：套件中舵机特点的认识
	uKit进阶级及拓展包套件                         
定制编译器

	2
	智能台灯
	2
	通过编写智能台灯程序，了解声音传感器的特性

通过文本介绍LED灯的结构，了解LED灯的工作原理
	重点：LED灯灯光的设置    

难点：智能台灯程序的编写
	uKit进阶级及拓展包套件                         
定制编译器

	3
	智能风扇
	2
	  通过小组讨论红外传感器的功能，了解红外传感器的原理，通过编写智能风扇程序，学会红外传感器的使用
	重点：红外传感器的原理和应用

难点：智能风扇程序的编写
	uKit进阶级及拓展包套件                         
定制编译器

	4
	智能垃圾桶
	2
	  通过编写超声波传感器测距的程序了解超声波传感器的使用方法

通过编写垃圾桶开合的程序学会舵机的回读编程和了解动作程序的调用方法
	重点：超声波传感器的使用，舵机的回读编程

难点：舵机的角模式
	uKit进阶级及拓展包套件                         
定制编译器

	5
	我的智慧花园
	2
	 通过编写向日葵向阳性的程序学会使用亮度传感器，树立亲近自然、爱护花草树木的观念


	重点：两个亮度传感器的组合使用

难点：舵机的动作编程
	uKit进阶级及拓展包套件                         
定制编译器

	6
	智能晾衣架
	2
	通过编写下雨时自动收回晾衣架的程序，掌握温湿度传感器的使用
	重点：温湿度传感器的使用                                                        

难点：逻辑“与”的概念
	uKit进阶级及拓展包套件                         
定制编译器


三、七年级《AI超级工程师》课程大纲

	七年级课程大纲

	序号
	课程主题
	课时数
	主题概述
	重难点
	所用硬件

	
	
	
	
	
	

	1
	点亮智慧之灯
	2
	    首先是准备3到5台悟空机器人表演集控舞蹈，再通过定制编译器让同学们分组体验悟空机器人的各项功能，让同学们对人工智能课充满兴趣；然后通过本主题，对科技的发展与应用产生初步的认知，了解嵌入式系统，知道Explore主板各接口的用处，然后尝试使用Explore主板点亮LED灯，初步了解Explore主板与Blockly软件的使用，感受物联编程魅力。
	重点：熟悉Explore主板和Blockly软件。
          
难点：掌握Explore程序的编写和上传。
	悟空集控版、Alpha Ebot集控发射器、Alpha Ebot集控音频同步器、定制编译器、定制编程笔记本、有线鼠标、uKit Explore初中版、uKit Explore初中版扩展包、ukit Explore初中版补充包  

	2
	环境监测
	2
	    在本主题中学生将利用套装零件制作玻璃温室主体结构，学习使用温湿度传感器对温室内的温湿度进行监测，掌握串口通信的基本原理和使用方法，并将温湿度值通过串口在电脑上显示。
	重点：掌握温湿度传感器的原理与使用方法。
难点：掌握串口通信的基本原理和使用方法。
	定制编程笔记本、有线鼠标、uKit Explore初中版、uKit Explore初中版扩展包、ukit Explore初中版补充包

	3
	通风系统
	2
	    本主题将改进玻璃温室，为其制作通风系统，自动控制温室内的温湿度。在制作过程中将学习触碰传感器的原理，了解数字信号和模拟信号的含义，掌握直流电机的控制，并实现编程控制风扇转速，巩固编程的逻辑。
	重点：掌握直流电机旋转方向与速度的控制。
难点：了解数字信号与模拟信号的概念。
	

	4
	光照调节系统
	2
	    适当的光照是植物生长非常关键的因素，因此本主题将继续改进玻璃温室，使用舵机和套装零件设计制作遮光棚，并学习通过亮度传感器智能控制遮光棚开启关闭，实现在光线过强时打开打开遮光棚进行遮光，光线过弱开灯进行补光。
	重点：掌握舵机的使用；了解亮度传感器原理。
难点：实现通过亮度传感器智能控制遮光棚开启关闭的功能。
	

	5
	自动分拣机
	2
	     本主题中学生将制作一个自动分拣机，学习使用颜色传感器来识别不同颜色的物体，进行自动分类，在此过程中学生将了解自动分拣装置的工作原理，并重点学习颜色传感器的工作原理与使用方法。
	重点：掌握颜色传感器的工作原理。
难点：掌握颜色识别精度的控制方法。
	

	6
	变形机器人
	2
	    本主题将通过变形机器人的搭建活动，带领学生了解变形机器人的概念以及意义，掌握变形机器人的动作编程，实现机器人车互变和简单动作控制。
	重点：掌握变形机器人的搭建与控制。
难点：完成机器人的变形与动作设计。
	





四、八年级《AI幕后英雄-Python》课程大纲
	八年级课程大纲

	序号
	课程主题
	课时数
	主题概述
	重难点
	所用硬件

	
	
	
	
	
	

	1
	开启Python之旅
	2
	 教师通过演示，带领学生体验micro:bit、Yanshee机器人的功能，以及网络爬虫、手写识别等典型项目，激发学生对Python的学习兴趣。了解Python的发展历程、应用场景，熟悉课程需要使用的教具和开发工具
	重点：Python语言的简介，学习工具的使用方法
难点：Python的特点与应用领域
	micro:bit、Yanshee机器人、定制编程笔记本、有线鼠标、

	2
	Python学习路上的小插曲
	2
	  通过城市中一些有趣的路名，让学生知道为事物命名是有含义的。引发学生思考当地名、人名遇到重名的情况时该怎么办。介绍了Python中变量的作用和定义变量的规范、标识符与变量名的关系、字符串的使用方法。详细解释了关键字的作用，列举了Python中所有的关键字。简单介绍了在学习过程中会用到的3种开发工具。
	重点：常量和变量的概念，变量的命名规则、Python中的关键字，常见的字符串操作

难点：根据需求灵活地对字符串进行操作
	micro:bit、Yanshee机器人、定制编程笔记本、有线鼠标、

	3
	运算符的秘密
	2
	   展示了世界上的一些神秘符号，从而引发学生思考在Python中接触过哪些符号，这些符号都有什么含义。介绍了Python中的五个标准数据类型，详细介绍了四种数字类型、语句与表达式的概念、运算符和操作对象的概念、四种常用运算符的作用和运算规则和运算符的优先级。
	重点：基本数据类型，各种运算符的使用

难点：运算符优先级，数据类型的转换
	micro:bit、Yanshee机器人、定制编程笔记本、有线鼠标、

	4
	了不起的顺序与分支
	2
	   学生将了解自动生产线的作用。引发学生思考为什么在生产线上的设备能够正常有序的运行。介绍了Python中的顺序结构、分支结构和循环结构，详细解释了分支结构的执行过程。
	重点：掌握顺序和单分支、双分支的结构 ，掌握顺序、if else、if elif语句的执行过程和使用方法
难点：理解if语句的判断功能和分支结构的应用，学会绘制顺序、分支结构程序流程图
	micro:bit、Yanshee机器人、定制编程笔记本、有线鼠标、

	5
	了不起的for循环
	2
	 通过生活中一些循环的现象，让学生理解循环的概念。引发学生思考循环在编程中起到了什么作用。介绍了Python中的两种循环语句，结合实例详细解释了for循环的语法和执行过程。
	重点：for循环语句的结构
for语句的作用和使用方法
难点：for语句的执行过程
	micro:bit、Yanshee机器人、定制编程笔记本、有线鼠标、

	6
	了不起的while循环
	2
	介绍for作为迭代器对象时，因为生成器是迭代器，是一次性的，在已经遍历过一次的情况下，再对其求和，返回的就是一个0。介绍了Python中第二种循环—while循环，从程序的执行流程和作用两方面描述了for与while循环间的区别，还有经常与循环一起使用的一些语句，包括break、continue、else。
	重点：while循环语句的结构
while语句的作用和使用方法                                                        

难点：while语句的条件设置
	micro:bit、Yanshee机器人、定制编程笔记本、有线鼠标、


附件4

临安区人工智能教育试点学校

	序号
	试点学校
	项目校类型

	1
	杭州市临安区石镜小学
	小学示范校

	2
	杭州市临安区青山湖科技城二小
	小学示范校

	3
	杭州市临安区晨曦小学
	小学示范校

	4
	杭州市临安区城北小学
	小学示范校

	5
	杭州市临安区西林小学
	小学标准校A

	6
	杭州市临安区玲珑小学
	小学标准校A

	7
	杭州市临安区青山湖科技城一小
	小学标准校A

	8
	杭州市临安市万马小学
	小学标准校A

	9
	杭州市临安区衣锦小学
	小学标准校A

	10
	临安市博世凯实验小学
	小学标准校B

	11
	杭州市临安区城南小学
	小学标准校B

	12
	杭州市临安区板桥镇板桥小学
	小学标准校B

	13
	於潜镇第一小学
	小学标准校B

	14
	杭州市临安区昌化镇第一小学
	小学标准校B

	15
	杭州市临安区天目初级中学
	初中示范校

	16
	杭州市临安区锦城第一初级中学
	初中示范校

	17
	杭州市临安区锦城第三初级中学
	初中标准校A

	18
	杭州市临安区锦城第四初级中学
	初中标准校A

	19
	杭州市临安区青山初级中学
	初中标准校A

	20
	杭州市临安区青云初级中学
	初中标准校B




